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Zivé. Ostatni véci

lenou pastelkou vSechno, co je

10. Vybarvi ze

vybarvi ¢ervené




Rybi€Ky 5 proviékacich hracek

vyloupni rybi¢ky z archu. S pomoci nékohe starsino

a zkugeného pripravte tkanic¢ku na provlékdni. Zméfte ji, aby

byla na snérovani dost dlouhd. Konce tkani¢ky je potfeba

zatavit (nebo obalit izolepou), aby se mohla dobfe proviékat.

Potom tkanicku proviékni do otvord za rybi hlavou a sleduj

- Cervenou stopu od otvoru k otvoru. Na konci udélej klicku
jako u boty.




Rybicky 5 proviékacich hracek

Vyloupni rybiéky z archu. S pomoci nékoho stardino
a zku$eného pripravte tkanicku na proviékdani. Zmeérte ji, aby
byla na 3nérovani dost dlouhd. Konce tkanicky je potfeba
zatavit (nebo obalit izolepou), aby se mohla dobfe proviékat.
Potom tkani¢ku proviékni do otvorl za rybi hlavou a sleduj
- &ervenou stopu od otvoru k otvoru. Na koncl udélej klicku
" jako u boty.



a karticky

Stromy a hvézdy (prioha k dkolu &. 10)

List rozstfinej po prerusované cdre n
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PA-POU-SEK RU-KA-VI-CE

MA-KO-VI-CE

KLA-DI-YO

MU-CHO-MUR-KA KLO-BOUK

ZMRZ-LI-NA

HVEZ-DA

SNE-HU-LAK

KO-LO-BEZ-KA

PLA-CHET-NI-CE




